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Ambientes Virtuales.
Teórico-Práctico

Del 2 de junio al 9 de septiembre del 2008.
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Ing.  Jorge Viquez  Rodríguez
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CUAED

Los Reyes Iztacala mayo 2008.
Resumen  Académico

Clave de aprobación:




Modalidad: 



Semipresencial 

Duración:



120 hrs.


Sesiones Presenciales:

4

Sesiones en línea: 


20

Días: 




Lunes y martes


Horario de presencial:
 
9:00 a 14:00


Sede 




UNAM FES Iztacala

Seminario: 



9 de septiembre 2008.


Cupo máximo: 20


Cupo mínimo: 12

Requisitos 

Grupo 1.- Docentes de enfermería,  Licenciatura en Enfermería que pertenezca a los módulos de salud del adulto, enfermería nefrológica, diplomado en hemodiálisis.

Docentes de la Licenciatura en Enfermería con Estudios de Maestría

Por invitación de las Jefaturas para proyectos especiales.

Grupo: 2. Docentes y pasantes de las áreas de Ciencias Sociales y de la salud.

Generales: Mostrar interés por la educación en línea y  a distancia (Carta de motivos).

FUNDAMENTACIÓN
El diplomado está centrado en la formación de educadores en línea, con una capacidad creadora e innovadora en  el uso nuevas tecnologías con fines educativos. En el que se parte de la experiencia docente y madurez académica de sus participantes, proponiendo y sugiriendo la elaboración de  materiales para abordar los contenidos de los programas académicos, así como las estrategias docentes ad hoc para la promoción de  aprendizajes significativos, a través de los recursos y procedimientos que esta modalidad potencia. 

La innovación educativa es una demanda de la sociedad del conocimientos,  ya que los ciudadanos del siglo XXI, poseen ya  una serie de competencias y disposiciones para la construcción del conocimiento, en el ámbito cotidiano mediado,  por el uso del a tecnología. Esto es pocas veces empleado por la escuela a favor de la construcción de aprendizajes significativos. 

La Coordinación de Educación a distancia de la FES Iztacala, tiene el propósito de desarrollar cursos y diplomados, como éste, que formen docentes en las diferentes disciplinas  para la incorporación de la Tecnologías de la Información (TI) a los procesos de enseñanza aprendizaje, con la finalidad de  que favorezcan la elaboración de proyectos educativos en la modalidad @learning en la formación profesional en pregrado, el posgrado y la educación continua.
OBJETIVO GENERAL
Desarrollar en el participante habilidades cognoscitivas y prácticas para la enseñanza mediada por el uso de las Tecnología de la Información y la Comunicación, que incluya las fases de planeación diseño de materiales, enseñaza y evaluación en línea, a través de una experiencia teórico práctica encaminada a la construcción de un curso en línea. 
ESTRUCTURA PEDAGOGICA

Módulo I.     La educación mediada por las Tecnologías de la Información y 


      Comunicación (TIC´s)
Módulo II.    Diseño Instruccional aplicado a la enseñanza mediada por la TI
Módulo III.   La construcción de materiales para el  aprendizaje y recursos didácticos
Módulo IV.   Estrategias docentes para la enseñanza mediada por la TI 
Módulo V.    Construcción de interacciones cooperativas y colaborativas para el 

                      aprendizaje en espacios virtuales. 

Módulo VI.   Evaluación de los aprendizajes a través de competencias en espacios 

                      Virtuales. 
METODOLOGIA DIDACTICA 

El diplomado está estructurado en siete módulos, que serán desarrollados en sesiones presenciales y en línea en modalidad taller.
Talleres Donde se acordaran, aprobaran y propondrán contenidos, aprendizajes significativos, objetivos, actividades y el diseño instruccional de contenidos temáticos.

Prácticas: Diseño de contenidos en línea

Cada modulo presenta descripción, objetivos, contenidos y actividades de aprendizaje y evaluación e incluye el desarrollo progresivo ( en fases a cubrir) de un curso en línea, documentos de lectura y apoyo técnico para el diseño y programación de contenidos, producto de las actividades de aprendizaje y que están en relación con el avance de la formación de  cada participante, por lo que:
· Durante el Diplomado se abrirán Chat, wikis y Foros para el seguimiento de las actividades de aprendizaje (avisos, tareas, calendario, informes y calificaciones).

· El profesor (Asesor) llevara un seguimiento de la metodología y avances del desarrollo del seminario a través del trabajo realizado en la plataforma virtual y en los productos terminales
· Cada uno de los participantes llevara un seguimiento estadístico de las consultas, revisiones, trabajos y avances; de igual manera en la plataforma.

· En la etiqueta de seguimiento el alumno podrá visualizar los avances desarrollados, por unidad y por semana; con las tareas y trabajos  entregadas y calificados
Las sesiones presenciales estarán en función de los talleres y prácticas, acorde a los objetivos y metas comprometidos al inicio del diplomado y constituirá parte de la evaluación final del diplomado.

Evaluación y acreditación

La evaluación se llevara a cabo por modulo considerando las siguientes ponderaciones para cada actividad:

Actividades prácticas:                      35 % 

Participación en foros:
          10%

Wiki


                      10 %

Tareas:                                              10 %

Seminario y presentación:   
          35 %

Total:                                               100 %

Para la acreditación se tomará en cuenta, la asistencia y participación en los foros de discusión, el desarrollo de las actividades de aprendizaje y la entrega de los trabajos solicitados en cada unidad.

En cada unidad se especificarán los criterios de acreditación, y será indispensable la aprobación secuencial de los mismos para acreditar el diplomado. 

MÓDULO I

LA EDUCACIÓN MEDIADA POR LAS TECNOLOGÍAS DE LA

 INFORMACIÓN  Y COMUNICACIÓN (TIC´S)
Horas. 15
DESCRIPCIÓN:

Unidad mínima de aprendizaje que permite el análisis e  importancia de recuperar las características propias de los sistemas educativos mediados por las Tecnologías de la Informática y la Comunicación, en las que se enmarca la acción docente, como primer paso para la promoción de aprendizajes significativos y la formación integral  de los estudiantes, finalidad última de la labor docente 
Es por ello importante prestar atención en los aspectos conceptuales de esta modalidad  en el desarrollo de la acción docente eficaz, y al mismo tiempo reconoce la importancia de las destrezas de adquirir   para el desempeño de la labor docente en este campo. 
Objetivo general:
A partir de la lectura y del desarrollo de las actividades de aprendizaje  los participantes elaborarán un programa de desarrollo académico personal, para el enriquecimiento de su trabajo  en los programas a distancia mediados por el uso de las TICS., como guía a su propia acción docente.  

Objetivos Específicos:
· Caracterizar los elementos propios de la acción docente en los programas mediados por las TIC.

· Establecer el perfil ideal de docente en los sistemas de educación a distancia

· Contrastar las competencias personales en la labor docente con el perfil idea.

· Elaborar un programa de formación personal para el ejercicio de la docencia a distancia. 
CONTENIDO 
· UMA 1   La cultura de la interactividad
· UMA 2   El aprendizaje 

· UMA 3 La educación mediada por las TICS un cambio de paradigma educativo

RECURSOS DIDÁCTICOS
1. Materiales didácticos de los contenidos en línea

2. Foros

3. Chats

4. Artículos en línea (sitios web, bases de datos, buscadores, etc.)
5. Correo electrónico

6. Sitios de interés

7. Artículos electrónicos
Actividad de Inducción 

Expresa tu opinión acerca de la siguiente pregunta: ¿Cuáles son las diferencia más importantes entre la educación presencial y la educación a distancia?
Actividad de cierre 

¿La educación a distancia mediada por el uso de las TIC implica un cambio de paradigma en el ámbito educativo? Argumenta a favor o en contra.
REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS
EDUTIC. Tecnologías de la Educación y la Comunicación.
http://www.edutic.ua.es/visualiza_wq/index.as
WEBQUEST Aprendizaje a través de la Internet
http://www.edutic.ua.es/visualiza_wq/descripcion.asp?id=19
The Internacional Review of Research in Open and Distance Learning.
http://www.irrodl.org/index.php/irrodl/search/results
Edutic Tecnologías de la Comunicación y la Información.
http://www.edutic.ua.es/index.asp
Tecnología Educativa. Moodle Plataforma de Aprendizaje 
http://tecnologiaparayporlaeducacion.blogspot.com/

MÓDULO II
DISEÑO INSTRUCCIONAL APLICADO A LA ENSEÑANZA

 MEDIADA POR LA TECNOLOGÍA DE LA INFORMACIÓN.
Horas. 30
DESCRIPCIÓN
En esta unidad se revisan los principios conceptuales y los modelos de diseño instruccional basados en los enfoques de la psicología educativa contemporánea, con la intención de que su conocimiento y aplicación en la labor docente favorezca la construcción de esquemas de aprendizaje significativo, a partir del uso de herramientas digitales.
A partir de la adecuación de modelos de diseño instruccional para la elaboración de programas de  intervención educativa y de materiales didácticos, incorporados en los recursos computacionales y de comunicación; es posible brindar un apoyo adicional a la labor docente. El propósito es que los profesores adquieran no solo el conocimiento para utilizar los recursos tecnológicos, sino que además sepan diseñar las condiciones elementales para que los alumnos generen un aprendizaje significativo mediante un desarrollo instruccional que lo posibilite.

Objetivo.

1. Brindar a los docentes modelos de diseño instruccional con el propósito de generar un aprendizaje significativo, favoreciendo la construcción de conocimientos a través de los procesos educativos mediados por el uso de la Tecnología informática (TI).

CONTENIDO

· UMA 1      La concepción constructivista del diseño instruccional 
· UMA 2      El diseño instruccional en ambientes virtuales
· UMA 3   Taxonomías de Bloom y Gagne para la conducción del aprendizaje  
· UMA 4      La enseñanza basada en problemas (ABP).
RECURSOS DIDÁCTICOS
1. Materiales didácticos de los contenidos en línea

2. Foros

3. Chat
4. Wikis

5. Webquest

6.  Blogs

7. WEB 2

8. WEB semántica
Actividad de inducción

1. Lecturas
2. Participación en foros

3. Elaboración de resumen

4. Desarrollo de un modelo de diseño instruccional aplicado a un proyecto educativo.

Actividad de cierre 

Elaboración de diseño instruccional

Bibliografía
Contreras, O.; Cházaro, S.; Dueñas, I.  y Velázquez, M. (2007), Una Propuesta de Diseño Instruccional para el Desarrollo de un Posgrado desde una Perspectiva Constructivista: La Experiencia de MADEMS, Biología. Ponencia presentada en Virtual Educa 2007.  http://ihm.ccadet.unam.mx/virtualeduca2007/pdf/123-OCG.pdf
Guárdias, L. y Sangrá,  (2005), Diseño Instruccional y Objetos de Aprendizaje: Hacia un modelo para el diseño de actividades de evaluación on line. RED Revista de Educación a Distancia 2005, número monográfico IV. http://www.um.es/ead/red/M4/guardia17.pdf
[image: image2]
Lacasa, P.; Martínez,  R. (2005), Perfume de Mujer: Más Allá de los Objetos de Aprendizaje, RED Revista de Educación a Distancia 2005, número monográfico IV.  http://www.um.es/ead/red/M4/lacasa24.pdf
De Unigarro, M. A.; González L. A.; Mestre G.; Rubio, H. P. et al (2007), Conformación de una comunidad virtual de aprendizaje, a partir de un proceso de formación de maestros universitarios. Revista de Educación a Distancia RED,  número 18, septiembre de 2007. http://www.um.es/ead/red/18/prado.pdf
Simón, A. J, (2004), Propuesta de aplicación de los mapas conceptuales para la educación semipresencial. Revista Iberoamerica de Educación.  http://www.rieoei.org/edu_dist1.htm
Molina, M. y Molina, J. (2002), Diseño Instruccional para la Educación a Distancia. Revista Universidades, Número 24, julio-diciembre 2002. http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/src/inicio/ArtPdfRed.jsp?iCve=37302408
Fernández Sánchez, Néstor (2004), Factores psicopedagógicos de influencia en la eficacia terminal de actos académicos de educación continua por internet. Fragmento de la tesis de maestría en Psicología Experimental, Facultad de Psicología de la Universidad Nacional Autónoma de México. Agosto, 2004. 
http://www.e-continua.com/documentos/disenio_instruccional.pdf
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MÓDULO III
LA CONSTRUCCIÓN DE MATERIALES PARA EL APRENDIZAJE 
Y 
RECURSOS DIDÁCTICOS
Horas. 30
DESCRIPCIÓN:
Unidad de aprendizaje donde se revisaran los materiales didácticos multimedia del proceso de enseñanza y aprendizaje a través del análisis, selección, identificación y revisión de la planeación didáctica. 
Objetivo general

1. Identificar  las bases teórico metodológica para el desarrollo de materiales multimedia y recursos digitales.
2.  Conocer los procedimientos pedagógicos y didácticos requeridos para la estructuración de materiales multimedia con uso en modelos @learning de enseñanza
CONTENIDO 
· UMA 1 Principales modalidades y tendencias de la instrucción asistida por computadora.
· UMA 2  Elementos multidisciplinarios para la elaboración de materiales digitales multimedia.
· UMA 3 Diseño de instrucción, hipermedia y gráfico.
RECURSOS DIDÁCTICOS
1. Materiales didácticos de los contenidos en línea

2. Foros
3. Wiki
4. Chats

5. Artículos en línea (sitios web, bases de datos etc.)

Actividad de Inducción.

Revisión de conceptos

Selección de técnicas de aprendizaje y material didáctico

Cambiar esta lectura o se propone presentar distintos tipos de materiales digitales montados en la plataforma y que los alumnos, al verlos, opinen con respecto a su facilidad de uso, contenido, diseños gráficos e instruccionales.
Actividad de Aprendizaje.

Mejor se sugiere que los alumnos presenten ideas relacionadas con lo que es el desarrollo de materiales y las características específicas que se ajusten a cada proyecto de ellos.
Actividad de Cierre.

.
Que los alumnos presenten un esquema que incluya los elementos de contenidos, diseño y desarrollo de materiales digitales adecuados a uno de sus proyectos o materias que impartan.
EVALUACIÓN
Bibliografía
Fernández, J. (2007), La Aplicación de las TICS en el área de la Educación Física a través del Modelo Didáctico de las WebQuest, Revista Iberoamericana de Educación, número 44/5, noviembre de  2007.http://www.rieoei.org/deloslectores/1986Abuin.pdf
Gómez Castillo, M. T. (2007), El Modelo WebQuest Modificado. Revista Iberoamericana de Educación, número 43/13, junio de  2007.
http://www.rieoei.org/deloslectores/1782v2Caves.pdf
Santamaría, F. (2005), Herramientas colaborativas para la enseñanza usando tecnologías WEB: Redblogs, Redes Sociales, Wikies, Web 2. 
http://gabinetedeinformatica.net/descargas/herramientas_colaborativas2.pdf
MÓDULO IV

ESTRATEGIAS DOCENTES PARA LA ENSEÑANZA MEDIADA POR LA TI
Horas. 30
DESCRIPCIÓN
Esta unidad expone los principales elementos estratégicos que los docentes pueden emplear dentro de entornos virtuales y digitales, con el fin de promover en sus alumnos habilidades de autorregulación, metacognitivas y motivacionales.
Objetivo general

1. Que los participantes adquieran habilidades metacognitivas, basadas en los modelos de intervención educativa de los enfoques contemporáneos, y que puedan aplicar en su función docente, incorporado en entornos virtuales. 
Objetivos específicos

1. Conceptúe a los procesos metacognoscitivos y motivacionales  que propician un aprendizaje significativo.
2. Identificar las características de los modelos de aprendizaje estratégico y su incorporación a la modalidad @learning.
3. Determine algunas vías de acción para incorporar a su labor docente el trabajo con estrategias metacognoscitivos.
CONTENIDO 
· La enseñanza de estrategias de aprendizaje y procesos.
· La enseñanza de elementos motivacionales.

· Metacognición.

RECURSOS DIDÁCTICOS
1. Materiales didácticos de los contenidos en línea

2. Foros

3. Chats
4. Wiki
5. Artículos en línea (sitios web, bases de datos, videos,  etc.)

Actividad de Aprendizaje

Método Didáctico: Orientada al cambio conceptual, a la resolución de problemas como estrategia de enseñanza y a la adopción de una actitud científica y motivacional frente al estudio de la educación como fenómeno social, a través de:

1. La lectura analítica y crítica de los textos que conforman la Bibliografía básica del curso. (Seleccionar la bibliografía)
2. La participación activa en la discusión de los tópicos que conforman los presentes en Foros.

3. El desarrollo de escritos de propia creación sobre la temática abordada en el programa, tales como: sinopsis, glosas y ensayos.

4. El trabajo colaborativo en el desarrollo de las diferentes actividades de aprendizaje.
5. UN ejemplo de cómo desarrollarían un curso mediante la aplicación de estrategias metacognitivas.
Bibliografía
Garrido, J M; Meyer, E; Sandoval, K; Contreras, D y Mujíca, E (2007) Aproximación al mejoramiento profesional de docentes, en una experiencia chilena de formación permanente, en modalidad blended-learning: opiniones y significados. Revista Iberoamericana de Educación. n. º 42/6 – 10 de mayo de 2007 http://www.rieoei.org/deloslectores/1654Garrido.pdf
Ferreira, S; Melaré, D y Virtual bases para el desarrollo de la competencia pedagógica en la formación de profesores. Revista Iberoamericana de Educación n.º 42/3 – 5 de marzo de 2007 http://www.rieoei.org/deloslectores/1617Amaral.pdf
Scagnoli, N (2006) El aprendizaje Coolaborativo en Cursos a Distancia. Revista Investigación y Ciencia. Septiembre – Diciembre Año/Vol. 14 número 36 pp. 30-47 http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/674/67403608.pdf
Hernández, S C (2005) La actuación del profesor en el nuevo paradigma educativo. UDGVIRTUAL. Sistema de Educación Virtual. Universidad de Guadalajara. http://www.udgvirtual.udg.mx/gestorB/articulo/show_archivo.php?id=31
Leguizamón, G; Chiarini, M; Lucero M et al (2006) Ambientes Virtuales como apoyo al aprendizaje coolaborativo. https://dc.exa.unrc.edu.ar/wicc/papers/InformaticaEducativa/105.pdf
Zapata, M (2006) La actitud de los docentes ante el diseño instruccional tecnológico. Revista de Educación a Distancia, año/volumen V número 15. http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/src/inicio/ArtPdfRed.jsp?iCve=54701504. 

MÓDULO V

CONSTRUCCIÓN DE INTERACCIONES COOPERATIVAS Y 
COLABORATIVAS PARA EL APRENDIZAJE EN AMBIENTES VIRTUALES.
Horas. 15
DESCRIPCIÓN:

En esta unidad de aprendizaje se expone una síntesis de las aportaciones teóricas en torno al aprendizaje colaborativo en espacios virtuales, con el fin de conjuntar los esfuerzos de todos los agentes activos del proceso educativo, encaminados a la generación de conocimiento.
General

1. Que el alumno conozca las premisas teóricas que sustenten el desarrollo de estrategias colaborativas y el manejo de la interactividad como mediador de los agentes educativos.
2. Que el alumno aprenda a utilizar las aplicaciones de los recursos colaborativos en el @learning, con el fin de contar con apoyos didácticos mas extensos y establecer niveles de comunicación.
Específicos
1. Que el alumno conozca los fundamentos conceptuales del aprendizaje cooperativo y colaborativo como ventaja en el desarrollo de modelos educativos.
2. Que el alumno indague respecto a las cualidades particulares que surgen tras el uso de mecanismos de interactividad aplicados a los procesos de enseñanza basados en el @learning.
3. Dotar de estrategias colaborativas que se puedan incorporar a las características de los cursos que cada alumno presentará. 
CONTENIDO 
· Modelos de aprendizaje colaborativo desde los enfoques contemporáneos.

· La interactividad como elemento de acción estratégica.

· Aplicaciones de estrategias de interacción cooperativa en las TI

RECURSOS DIDÁCTICOS
1. Materiales didácticos de los contenidos en línea

2. Foros

3. Chats
4. Wiki
5. Artículos en línea (sitios web, bases de datos, videos,  etc.)

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

Método Didáctico: Asesoría dirigida a la aplicación de modelos de aprendizaje cooperativo y el uso de la interactividad como complementos de acción docente en entornos @learning, a través de:

1. La lectura analítica y crítica de los textos que conforman la Bibliografía básica del curso. (Seleccionar la bibliografía)
2. La participación activa en la discusión de los tópicos que conforman los presentes en Foros.

3. El trabajo colaborativo en el desarrollo de las diferentes actividades de aprendizaje.
4. UN ejemplo de cómo desarrollarían un curso mediante la aplicación de estrategias colaborativa.
Bibliografía
Garrido, J. M.; Meyer, E.; Sandoval, K.; Contreras, D. y Mujíca, E. (2007), Aproximación al mejoramiento profesional de docentes, en una experiencia chilena de formación permanente, en modalidad blended-learning: opiniones y significados. Revista Iberoamericana de Educación,  número 42/6, 10 de mayo de 2007. http://www.rieoei.org/deloslectores/1654Garrido.pdf
Ferreira, S.; Melaré, D. (2007) Bases para el desarrollo de la competencia pedagógica en la formación de  profesores, Revista Iberoamericana de Educación,  número 42/3, 5 de marzo de 2007. http://www.rieoei.org/deloslectores/1617Amaral.pdf
Scagnoli, N. (2006), El Aprendizaje Colaborativo en Cursos a Distancia, Revista Investigación  y Ciencia, septiembre –diciembre,  Año/Vol. 14, número 36, pp. 30-47. http://redalyc.uaemex.mx/redalyc/pdf/674/67403608.pdf
Hernández, S. C. (2005), La actuación del profesor en el nuevo paradigma educativo. UDGVIRTUAL, Sistema de Educación Virtual, Universidad de Guadalajara. http://www.udgvirtual.udg.mx/gestorB/articulo/show_archivo.php?id=31
Leguizamón, G.; Chiarini, M.; Lucero, M. et al (2006), Ambientes virtuales como apoyo al aprendizaje colaborativo.
https://dc.exa.unrc.edu.ar/wicc/papers/InformaticaEducativa/105.pdf
Leguizamón, G.; Chiarini, M.; Lucero, M. et al (2006), Ambientes virtuales como apoyo al aprendizaje colaborativo. 
https://dc.exa.unrc.edu.ar/wicc/papers/InformaticaEducativa/ 105.pdf
Zapata, M. (2006), La actitud de los docentes ante el diseño instruccional tecnológico. Revista de Educación a Distancia, año/volumen V, número 15.

MÓDULO VI
EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE MEDIADO POR LAS TECNOLOGÍAS
Horas. 15
DESCRIPCIÓN:

En esta unidad de aprendizaje revisaremos la evaluación del aprendizaje mediado por las tecnologías.
General

3. Identificar elementos teóricos metodológicos del concepto de evaluación.

4. Definir las intenciones y las estrategias más pertinentes para evaluar el aprendizaje.

Específicos
1. Establecer un marco teórico para definir evaluación del aprendizaje.

2. Establecer las diferencias entre evaluar, medir, clasificar y certificar.

3. Determinar la congruencia entre los contenidos, los aprendizajes y la manera de evaluarlos.

4. Diferenciar entre evaluación y calificación del aprendizaje.

5. Distinguir los diferentes conceptos sobre evaluación en términos de productos sumativos o formativos.

6. Establecer la congruencia entre lo escrito en el programa, la aplicación de contenidos y la evaluación de lo aprendido.

7. Revisar las diferentes propuestas metodológicas para evaluar el aprendizaje.

CONTENIDO 
· UMA 1  Conceptos de evaluación en la educación.
· UMA 2 La evaluación diagnóstica, sumativa y formativa como indicadores de aprendizaje. 
· UMA 3 Estilos de evaluación en ámbitos @learning.
RECURSOS DIDÁCTICOS
6. Materiales didácticos de los contenidos en línea
7. Foros

8. Chats
9. Wikis
10. Artículos en línea (sitios web, bases de datos etc.)

Actividad de Inducción.

Realizar la lectura “Evaluación del docente”, resumen en forma de comentario  con respecto a tu experiencia profesional.

Actividad de Aprendizaje.

Diseño de una propuesta de evaluación de acuerdo a los contenidos de la intervención docente del estudiante aplicados a la modalidad @learning
Actividad de Cierre.

Reflexionar en el foro de cierre acerca de las ventajas que su propuesta de evaluación tiene, así como las dificultades que se encontraron para su elaboración.
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